‘# . EDUCACION PROGRAMA EDUCATIVO: a rp
e LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E y

INNOVACION DIGITAL

TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: GESTION DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA CLAVE: E-GPT-3

I efele {1 {eNe [SIETSI RN IFET[Ne [CREMN El estudiante emplearda metodologias de gestidn de proyectos para la direccidn y desarrollo de proyectos
Asignatura de Tecnologias de la Informacién.

Desarrollar soluciones innovadoras de integracion de tecnologias de la informacion mediante
Competencia a la que metodologias y herramientas de seguridad informatica, internet de las cosas, sistemas inteligentes y
contribuye la asignatura administracién de proyectos; con base en las normas y estandares aplicables para atender las areas de

oportunidad, resolver las necesidades y optimizar los procesos y recursos de diversos sectores.

Tipo de
competencia

Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales

Escolarizada

Especifica
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Horas del Saber

Unidades de Aprendizaje

Horas del Saber Hacer Horas Totales

1.- Gestidn de etapas del proyecto 8 12 20
2.- Ejecucién del proyecto 8 12 20
3.- Gestidn de cambios 8 12 20

Totales 24 36 60

Funciones

Capacidades

Criterios de Desempeiio

Administrar proyectos de
tecnologias de la informacién a
través de la metodologias de
gestién y/o investigacion,
herramientas administrativas vy
financieras, considerando la
normatividad y estandares
aplicables para el cumplimiento de

Ejecutar el plan de proyecto de
ingenieria en tecnologias de la
informacién mediante la
coordinacion y  gestion  de
actividades, monitoreo y control
del progreso, gestiéon de cambios y
desviaciones y la presentacion de
avances y prototipos para informar

Elaborar un informe técnico que documente la ejecucion del
plan de un proyecto que contenga lo siguiente:

- Breve descripcidn del proyecto.

- Resumen de la ejecucion del plan de gestidon del proyecto.

- Descripcion de la metodologia utilizada para la ejecucién del
proyecto.

- Herramientas y técnicas empleadas.

- Reporte de presentacién de avances y prototipos entregados al
cliente.

- Reporte de cambios y desviaciones.

. . a las partes interesadas del ~
los objetivos establecidos. - Datos del desempeiio del proyecto.
progreso del proyecto s . L
- Bitacora de ejecucién del proyecto.
- Conclusiones.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad de Aprendizaje ‘ |. Gestion de etapas del proyecto.

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Disefio de Software
(Arquitectura, Patrones de
Disefio).

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Distinguir los estilos de arquitecturas de
software

Describir las caracteristicas de los
patrones de disefio GoF y Emergentes.

El estudiante implementara el plan de gestidn de calidad para el aseguramiento de la correcta ejecucion de las
etapas del proyecto.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Establecer la arquitectura de
software cumpliendo con los
requerimientos funcionales y no
funcionales.

Realizar diagramas de los patrones
de disefio adecuados al proyecto.

Etapas de ejecucion del
proyecto.

Identificar el proceso de ejecucion del
desarrollo, plan de pruebas y entregables
del proyecto de TI.

Gestionar los tiempos, las
comunicaciones, recursos
materiales y humanos asociados vy
definidos para el proyecto de TI.

Identificar los estandares y métricas en la
planeacion de la gestidn de la calidad del
proyecto de TI.

Definir los criterios de calidad vy
buenas practicas aplicables a la
gestidn de la calidad del proyecto de
Tl.

Plan de gestion de |la
calidad.
Dirigir 'y Gestionar el

Trabajo del Proyecto.

Identificar las actividades necesarias en la
coordinacion de las etapas del proyecto.

Coordinar las etapas del proyecto
que aseguren el cumplimiento de
objetivos y entregables.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
identificacion de conceptos
aplicables a la gestién de
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
honestidad para realizar
actividades en forma
individual y en equipo en
forma proactiva.

Ejercer liderazgo
coordinando las actividades
que favorezcan el logro de
objetivos, seguimiento de
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Gestion de la Calidad del - L Implementar el plan de pruebas y | metodologias o estrategias
Identificar las caracteristicas del plan de iy L s . .

Software (Pruebas, ruebas v revision de cédigo revision de cddigo aplicables al|aimplementar.

Revision de Cadigo). P ¥ g0 proyecto de TI.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Equipo de computo con caracteristicas Laboratorio / Taller X
Desarrollo de proyectos adecuadas.
Software de ofimatica
Equipos colaborativos Software de diagramacién
Internet
Practica en laboratorio Herramientas de Gestidn colaborativas
Software de Gestidn de proyectos

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacién
A partir de un proyecto en ejecucion, | Lista de verificacion

elabora un documento que describe el plan

de gestién del proyecto. Ejercicios practicos

Los estudiantes comprenden y gestionan las etapas de
un proyecto de TI.
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Unidad de Aprendizaje ‘

Il. Ejecucion del proyecto

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Métodos para el monitoreo
y control del progreso del
proyecto: Seguimiento de
indicadores clave de
rendimiento (KPIs).

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los indicadores clave de
rendimiento (KPIs) comunes para la
gestién de proyectos agiles de TI.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Seleccionar los indicadores clave de
rendimiento aplicables al proyecto
de TI.

Técnicas para la
presentacion de avances y
prototipos

Distinguir los elementos basicos de la
comunicacion efectiva.

Describir los tipos de demostraciones
para comunicar los avances del proyecto
de TI.

Desarrollar la demostracion de
avances de proyecto a las partes
interesadas.

El estudiante dard seguimiento al progreso del proyecto para la presentacién de informes y prototipos a las
partes interesadas.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
identificacion de conceptos
aplicables a la gestion de
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
honestidad para realizar
actividades en forma
individual y en equipo en
forma proactiva.

Ejercer liderazgo
coordinando las actividades
que favorezcan el logro de
objetivos, seguimiento de
metodologias o estrategias a
implementar.

ELABORO: DGUTYP

REVISO:

DGUTYP

F-DA-01-PA-LIC-35.4

APROBO: DGUTyP

VIGENTE A PARTIR DE:

SEPTIEMBRE DE 2024




Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula

Desarrollo de proyectos Equipo de computo con caracteristicas Laboratorio / Taller X
adecuadas.

Equipos colaborativos Software de ofimatica
Software de diagramacion

Practica en laboratorio Internet
Herramientas de Gestidn colaborativas
Software de Gestidn de proyectos

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Lista de verificacién

Los estudiantes identifican indicadores claves de A partir de un proyecto en ejecucion,
rendimiento y presentan informes de avances y elabora un reporte de avances y prototipos
prototipos de un proyecto de TI presentados a las partes interesadas. L .
Ejercicios practicos
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Unidad de Aprendizaje ‘ Ill. Gestion de cambios

El estudiante gestionara los riesgos y cambios del proyecto para la reduccidn del impacto en el logro de los

Propdsito esperado L.
P P objetivos planteados.

Tiempo Asignado IS-I:;:: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Gestion de riesgos y Identificar las caracteristicas, el Documentar los resultados de la Desarrollar el pensamiento
cambios funcionamiento, las ventajas y gestidn de riesgos aplicada al analitico a través de la
desventajas de las herramientas de proyecto de TI. identificacion de conceptos
comunicacion para proyectos de TI. aplicables a la gestion de

Identificar riesgos de proyectos de Tl proyectos.

Evaluar riesgos de proyectos de Tl

Mitigar riesgos de proyectos de Tl Asumir la responsabilidad y

Gestionar los cambios que puedan surgir honestidad para realizar

durante los proyectos de Tl actividades en forma

Identificacion, analisis y Identificar los aspectos que implica el Documentar los resultados de la individual y en equipo en
gestidn de cambios en el analisis, la gestidn de cambios y gestidn de cambios y desviaciones, |forma proactiva.
plan del proyecto. desviaciones en el plan de proyectos de | aplicada al proyecto de TI.

TI. Ejercer liderazgo
coordinando las actividades
que favorezcan el logro de
objetivos, seguimiento de
metodologias o estrategias a
implementar.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Equipo de computo con caracteristicas Laboratorio / Taller X
Desarrollo de proyectos adecuadas.
Software de ofimatica
Equipos colaborativos Software de diagramacion
Internet
Practica en laboratorio Herramientas de Gestidn colaborativas
Software de Gestidn de proyectos

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje ‘ Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Los estudiantes gestionan y documentan los riesgos A partir de un proyecto en ejecucion, Lista de verificacién
asociados a los cambios durante la ejecucidn de un elabora un reporte de riesgos y cambios en
proyecto de TI. el proyecto. Ejercicios practicos

Perfil idoneo del docente

Formacidon académica Formacidon Pedagdgica Experiencia Profesional

Minimo nivel Licenciatura, Preferente|Manejo de herramientas didacticas para|Experiencia en desarrollo y gestion de
Posgrado en areas de: ensefianza-aprendizaje, de  evaluacion, | proyectos de Tecnologias de la Informacion.
Informatica técnicas de manejo de grupos, formacidn en
Sistemas computacionales Educacién Basada en Competencias.
Tecnologias de la Informacion
O afines.
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