. EDUC ACI()N PROGRAMA EDUCATIVO: ”rp
e LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E y

INNOVACION DIGITAL

TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: TECNOLOGIAS DISRUPTIVAS CLAVE: E-TECD-3

El estudiante integrara proyectos con tecnologias disruptivas a través del analisis de casos de estudio que
[ efele X {e e [SIETO N e IFZT[He [CREMN midan el impacto en el modelo de negocio identificando tendencias y oportunidades, aplicando
Asignatura metodologias de desarrollo para fomentar la innovacién y competitividad en diversos contextos
profesionales asegurando una adopcion responsable y ética.

Desarrollar soluciones innovadoras de integracion de tecnologias de la informacién mediante
Competencia a la que metodologias y herramientas de seguridad informatica, internet de las cosas, sistemas inteligentes y
contribuye la asignatura administracién de proyectos; con base en las normas y estandares aplicables para atender las areas de
oportunidad, resolver las necesidades y optimizar los procesos y recursos de diversos sectores.

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada
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Unidades de Aprendizaje

Horas del Saber

Horas del Saber Hacer

Horas Totales

I.  Introduccidn Tecnologias Disruptivas 5 10 15

Il. Metodologias para la Identificacion y
Evaluacién de Tecnologias Disruptivas 6 9 15

. Impl tacion de T logias Di ti

mplementacién de Tecnologias Disruptivas 10 20 30

IV. Eticay Responsabilidad en el Uso de
Tecnologias Disruptivas 4 11 15
Totales 25 50 75
Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio

Administrar proyectos de tecnologias de
la informacion a través de la
metodologia de gestion y/o
investigacion, herramientas
administrativas y financieras,
considerando la normatividad y
estandares aplicables para el
cumplimiento de los objetivos
establecidos.

Planificar proyectos de ingenieria de
tecnologias de la informacién mediante la
identificacion de la necesidad o problema
a resolver, la definicidn de los objetivos y
el alcance, la definicidn del plan de gestion
de proyectos, del cronograma, del
presupuesto, los recursos, la seleccion del
personal, la seleccidn de tecnologias,
identificando y gestionando los riesgos
para establecer la linea base del proyecto.

Elaborar una cédula/acta de constitucion de
proyecto que documente:

- La idea, problema o necesidad a resolver
considerando la equidad social y de género,
inclusién, compromiso con responsabilidad
social, vanguardia, excelencia, interculturalidad e
innovacion social.

- Justificacidn e impacto social del proyecto
- Definicién de parametros y objetivos del
proyecto.

- Premisas y restricciones.

- Matriz de riesgos.

- Plan de contingencia.

- Cronograma de hitos principales.

- Personal y recursos asignados.

- Seleccidn de infraestructura tecnoldgica.
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- Identificacion de partes interesadas.

Desarrollar soluciones integrales de
Internet de las Cosas utilizando
plataformas loT, lenguajes de
programacion, simuladores, protocolos
de comunicacidn, seguridad y
criptografia, sistemas inteligentes,
dispositivos inteligentes, analisis de
datos, sistemas embebidos,
automatizacidn, interfaces y sensores y
plataformas de gestidn considerando la
interoperabilidad y la escalabilidad con
el objetivo de resolver problemas
especificos.

Implementar sistemas inteligentes
utilizando técnicas, métodos y
herramientas de aprendizaje
automatico, aprendizaje profundoy
mineria de datos para proporcionar
informacién que apoye a la toma de
decisiones.

Administrar proyectos de tecnologias de
la informacion a través de las
metodologias de gestion y/o
investigacion, herramientas
administrativas y financieras,
considerando la normatividad y
estandares aplicables para el
cumplimiento de los objetivos
establecidos

Implementar soluciones integrales de
Internet de las Cosas a partir de un disefio
de loT mediante un prototipado rapido,
plataformas loT, lenguajes de
programacion, simuladores, protocolos de
comunicacion, seguridad y criptografia,
sistemas inteligentes, dispositivos
inteligentes, andlisis de datos, sistemas
embebidos, automatizacion, interfaces,
sensores y plataformas de gestion para
mejorar la eficiencia operativa, la
experiencia del cliente, la gestion
ambiental para impulsar la innovacién en
diversos sectores.

Implementar sistemas inteligentes
utilizando técnicas de inteligencia
artificial, lenguajes de programacién
especializados en IA y herramientas de
aprendizaje automatico, aprendizaje
profundo y mineria de datos para la toma

de decisiones a partir del analisis de datos.

Informe técnico que documente la
implementacion de soluciones integrales de
Internet de las Cosas que contenga lo siguiente:
- Descripcion del problema y su objetivo.
- Descripcion de hardware: Listado detallado de
los componentes de hardware utilizados:
dispositivos, sensores, actuadores, etc.

- Descripcion de protocolos de comunicacién
utilizados.

- Configuracién de la comunicacién entre
dispositivos y la nube (si aplica).

- Detalles sobre las pruebas realizadas,
incluyendo los resultados obtenidos.

- Analisis de datos: Descripcidon de como se
manejaron y analizaron los datos recopilados,
visualizaciones de datos relevantes.

- Conclusiones
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Administrar proyectos de tecnologias de
la informacidn a través de las
metodologias de gestidn y/o
investigacion, herramientas
administrativas y financieras,
considerando la normatividad y
estdndares aplicables para el
cumplimiento de los objetivos
establecidos

Elaborar un informe técnico que documente la
ejecucién del plan de un proyecto que contenga
lo siguiente:

- Breve descripcion del proyecto.

- Resumen de la ejecucién del plan de gestion del
proyecto.

- Descripcion de la metodologia utilizada para la
ejecucién del proyecto.

- Herramientas y técnicas empleadas.

- Reporte de presentacion de avances y
prototipos entregados al cliente.

- Reporte de cambios y desviaciones.

- Datos del desempeiio del proyecto.

- Bitacora de ejecucién del proyecto.

- Conclusiones.

Ejecutar el plan de proyecto de ingenieria
en tecnologias de la informacién mediante
la coordinacién y gestion de actividades,
monitoreo y control del progreso, gestion
de cambios y desviaciones y la
presentacién de avances y prototipos para
informar a las partes interesadas del
progreso del proyecto.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Implementacién de Tecnologias Disruptivas

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Definicion de Tecnologias
Disruptivas

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Definir el concepto de tecnologias
disruptivas.

Revoluciones industriales

Describir elementos de la Revolucion
Industrial:

¢ Caracteristicas, causas y factores que
impulsaron las Revoluciones Industriales.
¢ Efectos econdmicos, sociales y
ambientales de las Revoluciones
Industriales.

¢ Industrias que surgieron o se
transformaron durante las Revoluciones
Industriales.

Tipos de tecnologias
disruptivas.

Identificar los diferentes tipos de
tecnologias disruptivas.

Tecnologias convergentes.

Explicar caracteristicas de las tecnologias
convergentes.

Transformacion digital

Identificar los elementos de la
transformacion digital.

Ciclo de vida de la

Describir las etapas del ciclo de vida de la

El estudiante disefard estrategias y soluciones para la adopcién e implementacién de tecnologias disruptivas que
impacten en los procesos organizacionales y sociales.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Determinar tecnologias disruptivas
utilizadas en su entorno.

Proponer tecnologias disruptivas
conforme a las necesidades de la
sociedad y organizaciones.

Proponer tecnologias convergentes
conforme a las necesidades de la
sociedad y organizaciones.

Valorar los elementos de la
transformacion digital.

Valorar las etapas del ciclo de vida
de la tecnologia.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Incentivar la habilidad de
investigacion en equipo
identificando los términos
relacionados con
tecnologias disruptivas.

Incentivar la creatividad al
explorar diferentes
enfoques para la solucién
problemas implementando
tecnologias disruptivas en
ambitos sociales y
organizacionales, valorando
la diversidad de ideas y
perspectivas.

tecnologia. tecnologia.
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Saber Saber Hacer Ser y Convivir

Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Impacto de las tecnologias | Explicar efectos del impacto de las Proponer técnicas de mitigacion de
disruptivas en la sociedad y | tecnologias disruptivas en la sociedad y |los impactos de las tecnologias
los diferentes sectores los diferentes sectores econdmicos. disruptivas
econdémicos.
.. Identificar casos de éxito en la Proponer la implementacién de
Casos de éxito de empresas | . ., , L .
. implementacién de tecnologias tecnologias disruptivas conforme a
gue han implementado . . . .
disruptivas en empresas. las necesidades de la sociedad y

tecnologias disruptivas.

organizaciones.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aula invertida Pintarrones/Pizarras electrdnicas Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en problemas/soluciones Proyectores
Estudio de Caso Acceso Internet

Plataformas Educativas
Equipos de cémputo.
Bibliografia
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Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje
Los estudiantes identifican las diferentes aplicaciones
de las tecnologias disruptivas en los sectores
econdmicos y sociales.

Evidencia de Aprendizaje
A partir de una investigacion con tutoria
analizar y construir un organizador grafico
de las tecnologias disruptivas que incluyan
sus principales caracteristicas, ventajas,
funcionalidades, aplicaciones, etc.

A partir de un reporte de Investigacion
digital que contenga el impacto de las
tecnologias convergentes en los sectores
econdmicos y sociales, que incluya:

- Portada

- Introduccion.

- Desarrollo

- Conclusiones.

- Referencias.

Rubricas o matrices de Valoracion.
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Unidad de Aprendizaje

Metodologias para la Identificacidn y Evaluacién de Tecnologias Disruptivas

Propésito esperado

Horas del
Saber

Tiempo Asignado

Analisis del entorno
tecnoldgico.

El estudiante implementara las metodologias y procesos de evaluacion de tecnologias disruptivas, para
fundamentar su potencial en la solucion de problemas de la empresa y sociedad.

Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Saber
Dimension Conceptual

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Determinar el estado actual del
entorno tecnoldgico.

Explicar el proceso del analisis del
entorno tecnoldgico:

¢ Vigilancia tecnoldgica.

¢ Analisis de tendencias.

¢ Radar de tecnologias.

Incentivar la solucién de
problemas mediante la
evaluacidn del impacto de la

Generar alternativas de solucion a tecnologia disruptiva en el

Evaluacién del potencial
disruptivo de una

partir del marco de evaluacién modelo de negocios

tecnoldgica.

Identificar los componentes de un marco
de evaluacién tecnoldgica.

tecnologia. 5 ey - v—— Estimular la responsabilidad
escri |rI as mlgto o oggs uti |z.a a; social que implica la
para eva ularf: impacto disruptivo de adopcion de tecnologias
una tecnologla. disruptivas en modelos de
Enlistar las fases de la curva de adopcidn negocios
de la tecnologia.
Fomentar la toma de
Identificar los factores que afectan a las decisiones al seleccionar la
curvas de adopcidn de tecnologias metodologia 6ptima para
— - - evaluar el impacto de la
Identificar el tipo de impacto de las . P ]
o . tecnologia disruptiva en el
tecnologias disruptivas en un modelo de .
. modelo de negocio.
negocio.
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Saber Saber Hacer Ser y Convivir

Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Explicar la transformacién de modelos Disefiar un plan estratégico para la

de negocio existentes con el uso de la adopcién de tecnologias disruptivas

tecnologia disruptiva. gue incluya vigilancia tecnoldgica,
analisis de tendencias,

Clasificar los tipos de impacto que la establecimiento de un radar

tecnologia disruptiva puede tener en un tecnoldgico, evaluacion del

modelo de negocio potencial disruptivo utilizando

marcos de evaluacion y curvas de
adopcién, y analisis del impacto en
el modelo de negocio.

Proceso Enseianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aula invertida Pintarrones/Pizarras electrdnicas Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en problemas/soluciones Proyectores
Estudio de Caso Acceso Internet

Plataformas Educativas
Equipos de cémputo.
Bibliografia
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Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Evidencia de Aprendizaje

Los estudiantes identifican y evaltdan las tendencias | A partir de un caso de estudio demostrar Estudios de casos
tecnoldgicas actuales y futuras, demostrando la cémo se aplican las metodologias que Rudbrica
capacidad de anticipar cambios y oportunidades en |identifican y evalian tecnologias disruptivas
el entorno tecnolégico considerando el impacto en | en un contexto empresarial documentando
el ambito empresarial y social. en un informe que incluya, analisis del caso
de estudio, diagrama que muestre la
aplicacion de las metodologias de
identificacion y evaluacion de tecnologias
disruptivas, asi como un andlisis de cémo la
metodologia seleccionada influye en el
modelo de negocio y la estrategia
empresarial.
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Unidad de Aprendizaje

lll. Implementacidn de Tecnologias Disruptivas

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Estrategias para la
adopcidon de tecnologias
disruptivas.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Diferenciar las caracteristicas de la
innovacion incremental y disruptiva.

El estudiante disefara estrategias y soluciones para la adopcién e implementacion de tecnologias disruptivas que
impacten en los procesos organizacionales y sociales.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Establecer criterios para la
implementacion de innovaciones
disruptivas.

Horas Totales

Explicar los componentes clave en un
proceso de gestidon del cambio.

Disefar planes de gestion del
cambio.

Identificar las teorias principales de la
gestidon del cambio.

Proponer procesos de gestion del
cambio en organizaciones.

Describir los componentes esenciales del
proceso de desarrollo de capacidades
internas de la organizacion.

Diagnosticar las capacidades
internas de una organizacion.

Planear estrategias para el

desarrollo de capacidades internas.

Disefo de soluciones
tecnoldgicas disruptivas.

Describir las etapas del proceso de
pensamiento de disefio.

Aplicar el pensamiento de disefio
en la solucidn de problemas
organizacionales

Explicar el ciclo de desarrollo de Lean
Startup.

Implementar ciclos de desarrollo
Lean Startup en proyectos
tecnoldgicos.

Validar modelos de negocio
utilizando la metodologia Lean
Startup.

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fomentar la ética personal y
profesional a través del
diseno e implementacién de
estrategias y soluciones
tecnoldgicas disruptivas
para promover un entorno
de trabajo responsable y
ético.

Desarrollar la capacidad de
trabajar en equipo
mediante la colaboracién en
proyectos tecnoldgicos,
asegurando la comunicacién
asertiva, la responsabilidad
social y ambiental en todas
las actividades realizadas.
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Saber

Dimension Conceptual

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Describir los tipos de prototipos en el
desarrollo de tecnologias.

Construir prototipos de soluciones
tecnoldgicas utilizando
metodologias agiles.

Explicar los principios del desarrollo agil.
Enlistar las metodologias agiles mas
comunes.

Gestionar proyectos utilizando
metodologias agiles.

Supervisar el progreso de equipos
de desarrollo agil.

Comparar las metodologias agiles con los
enfoques tradicionales de desarrollo de
software.

Evaluar los resultados de proyectos
desarrollados

Emprendimiento con
tecnologias disruptivas

Identificar los conceptos clave del
emprendimiento con tecnologias
disruptivas.

Describir las caracteristicas de un
ecosistema de emprendimiento
tecnoldgico.

Explicar las etapas del desarrollo de un
startup tecnolégico.

¢ Idea y concepcién

¢ Validacién

¢ Desarrollo del producto minimo viable
¢ Financiamiento Inicial

Disefiar planes de negocio para
startups tecnoldgicas.
Estructurar ecosistemas de
emprendimiento tecnolégico.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aula invertida Pintarrones/Pizarras electrdnicas Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en problemas/soluciones Proyectores
Estudio de Caso Acceso Internet

Plataformas Educativas
Equipos de cdmputo.
Bibliografia

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje
Los estudiantes comprenden y analizan las estrategias | A partir de un caso practico, el estudiante | Rubrica
para la adopcidn de tecnologias disruptivas, disefara e implementara un plan de gestion | Lista de cotejo
identificando la diferencia entre innovacién del cambio para la adopcidn de una
incremental y disruptiva, y gestionando el cambio tecnologia disruptiva en una organizacion.

organizacional mientras que fortalecen su capacidad | Este plan incluira:
de reflexidn sobre el emprendimiento con tecnologias
disruptivas, evaluando las oportunidades y retos en el |- Un analisis detallado de las capacidades
contexto laboral. internas de la organizacion, documentado
en un informe técnico que evalle fortalezas
y debilidades.

- La identificacidn y justificacion de la
innovacion disruptiva seleccionada,
diferenciando entre innovacidén incremental
y disruptiva, y comparando sus impactos
potenciales.

- Un plan de desarrollo de capacidades
internas, especificando estrategias y
programas de capacitacion necesarios.

- Un prototipo de solucidn tecnoldgica
disruptiva desarrollado con metodologias
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agiles, utilizando pensamiento de disefo y

metodologia Lean Startup.

- Un informe de evaluacion del prototipo,

gue incluya evaluacion de pares 'y

autoevaluacion, asi como recomendaciones

para mejorar la solucién.
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Unidad de Aprendizaje

V.

Etica y Responsabilidad en el Uso de Tecnologias Disruptivas

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Consideraciones Eticas en
el Uso de Tecnologias
Disruptivas

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los aspectos éticos a
considerar en el uso de tecnologias
disruptivas

Regulaciones y Marcos
Legales

Describir las regulaciones y marcos
legales

Identificar las leyes a considerar en la
implementacién de tecnologias
disruptivas.

Responsabilidad Social
Corporativa

Identificar los factores de la
responsabilidad social y corporativa

Desafios y Estrategias para
una Adopcidn Responsable

Reconocer los desafios y estrategias para
una adopcidn responsable de
tecnologias disruptivas

El estudiante examinara las consideraciones éticas y legales en el uso de tecnologias disruptivas, para garantizar
una adopcidn responsable y alineada con la responsabilidad social y corporativa.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Valorar los aspectos éticos a
considerar en el uso de tecnologias
disruptivas

Determinar las acciones necesarias
para cumplir con las regulaciones y
marcos legales en la
implementacion de tecnologias
disruptivas.

Valorar los factores de
responsabilidad social y
corporativa.

Desarrollar un marco de referencia
legal estableciendo principios éticos
sélidos en la implementacion de
tecnologias disruptivas en el ambito
laboral y social

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Promover la responsabilidad
social y ambiental a través
de principios éticos para el
desarrollo de un marco de
referencia legal en la
implementacion de
tecnologias disruptivas.

Asegurar que la adopcion de
tecnologias disruptivas se
realice de manera
responsable y consciente,
teniendo en cuenta tanto
los aspectos técnicos como
los éticos.
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Perfil idoneo del docente

Formacidén académica Formacién Pedagdgica Experiencia Profesional
Ing. Tecnologias de La informacién, Ing. Manejo de herramientas diddcticas para Analista de Proyectos,
Sistemas Computacionales, Ing. Desarrollo ensefianza-aprendizaje, de evaluacion, Metodologias de implementacién de
de Software, Lic. Informatica, Ing. técnicas de manejo de grupos. proyectos.
Computacidn, Posgrados a fin a las areas de Metodologias Agiles,
Tic’s. Investigacion y Desarrollo Tecnoldgico

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales diddacticos Aula
Aula invertida Pintarrones/Pizarras electrdnicas Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en problemas/soluciones Proyectores
Estudio de Caso Acceso Internet

Plataformas Educativas
Equipos de cémputo.
Bibliografia

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje
Los estudiantes comprenden y analizan la relacién A partir de un caso de estudio identificar los | Estudio de casos
entre los principios éticos, regulaciones, marcos desafios éticos concretos que surgen al Rubrica
legales, responsabilidad social y corporativa en la adoptar tecnologias disruptivas y
implementacion de tecnologias disruptivas en el reflexionar sobre cdmo podemos abordar
ambito laboral. estos dilemas y encontrar soluciones éticas
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